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GUVENLIK

Eskenar tggen icerisindeki oklu simsek isareti, kullaniciyi, kisilere
elektrik carpmasi olusturmaya yetecek boyutta olabilecek, trinin kutusu

A icerisinde yahtiimamis "tehlikeli voltaj" in varligi hakkinda uyarmak lizere
tasarlanmistir.

Eskenar Uggen icerisindeki Unlem isareti, kullaniciyi, cihazin
beraberindeki dokiimanlardaki énemli ¢calistirma ve bakim (tamir)
talimatlarinin varligr hakkinda uyarmak lzere tasarlanmistir.

Latfen bu kullanici kilavuzunda tavsiye edilen tim uyarilar, dnlemler ve bakimi izleyin.

A cauton
S I i

Elektrik carpmasindan kaginmak i¢in Unite ve gevre birimleri uygun sekilde topraklanmis olmalhdir.

Onemli Giivenlik Talimati

. Lambanin etkin dmrind uzatmak igin, lambayi en az 60 saniye boyunca yanar durumda tuttugunuzdan
ve zorla kapatma gergeklestirmekten kagindiginizdan emin olun.

. RG 2 IEC
Dogrudan isina bakmayin, RG2.
Herhangi bir parlak kaynak icin gecgerli oldugu gibi dogrudan isina bakmayin, RG2 IEC 62471-5:2015.

. Havalandirma acikliklarini engellemeyin. Projektorin guvenilir bicimde ¢alismasini saglamak ve
asiri iIsinmadan korunmak igin, projektdériin havalandirmanin engellenmedigi bir yere kurulmasi
tavsiye edilir. Ornek olarak, projektérii kalabalik bir kafe masasi, sofa, yatak, vb. Uzerine kurmayin.
Projektdrd, hava akimini kisitlayan bir kitap ¢antasi veya dolabi gibi kapali yerlere koymayin.

. Yangin ve/veya elektrik gcarpmasi riskini azaltmak igin, projektérii yagmur veya neme maruz
birakmayin. Radyatdrler, isiticilar, firinlar veya 1si yayan amplifikatorler gibi 1s1 kaynaklarinin yanina
kurmayin.

. Projektdrin igine nesne veya sivilarin girmesine izin vermeyin. Yangin veya elektrik carpmasi ile

sonuclanabilecek sekilde tehlikeli voltajlara veya kisa devre yapan parcalara degebilirler.
. Asagidaki kosullar altinda kullanmayin:
- Asiri sicak, soguk veya nemli ortamlarda.
(i) Ortam oda sicakliginin 5°C - 40°C araliginda olmasini saglayin
(i) Bagil nem %10 ~ %85 olmalidir
- Asiri toz ve kire duyarli alanlarda.
- Gugclu bir manyetik alan treten herhangi bir cihaz yaninda kullanmayin.
- Dogrudan glnes isiginda.

. Projektorl, atmosferde tutusabilir veya patlayici gazlarin var olabilecegi yerlerde kullanmayin.
Projektorin icindeki lamba, galisma sirasinda ¢ok isinir ve gazlar tutusup yanginla sonuglanabilir.

. Fiziksel olarak hasar gérmusse veya kotu kullaniimigsa Uniteyi kullanmayin. Fiziksel hasar/kétu
kullanma sunlar olacaktir (fakat bunlarla sinirli degildir):

- Unite diistriimastir.
- Gug kaynagi kablosu veya fisi hasar gérmustir.
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- Projektorin Ustline sivi dokulmastar.
- Projektér yagmur veya neme maruz kalmistir.
- Projektdrin igine birsey dismustir veya icerisinde birsey gevsektir.

Projektori sabit olmayan bir ylizeye yerlestirmeyin. Projektér devrilip yaralanmaya neden olabilir veya
projektor hasar gorebilir.

Calisirken, projektér mercedinden ¢ikan 1s1§1 engellemeyin. Isik, yaniklara neden olacak veya bir
yangin baglatacak sekilde nesneyi isitacak ve eritebilecektir.

Litfen projektori agmayin veya sékmeyin, ¢lnkl bu elektrik garpmasina yol agabilir.

Uniteyi kendiniz tamir etmeye kalkismayin. Kapaklari agmak veya ¢ikarmak, sizi tehlikeli voltajlar veya
diger tehlikelere maruz birakabilir. Litfen Gniteyi tamir icin gdndermeden 6nce Optoma'’yi arayin.

Guvenlikle ilgili isaretler i¢in projektorin kutusuna bakin.

Unite yalnizca uygun servis personeli tarafindan tamir edilmelidir.

Yalnizca uretici tarafindan belirtilen eklentiler/aksesuarlari kullanin.

Calisma sirasinda projektér mercegine dogrudan bakmayin. Parlak 1s1k gozlerinize zarar verebilir.

Lambay yenisiyle degistirirken, lUtfen Unitenin sogumasina izin verin. 39-40. sayfalarda
aciklanan talimatlari izleyin.

Bu projektor, lambanin 6mrini kendisi algilayacaktir. Litfen, uyari mesajlari gosterdiginde lambayi
degistirdiginizden emin olun.

Lamba modilini yenisiyle degistirdikten sonra, "Lamp Reset (Lamba Sifilama)" menisindeki
"Lamp Settings (Lamba Ayarlari)" islevini sifirlayin.

Projektort kapatirken, lGtfen glici kesmeden 6nce sogutma donglisinin tamamlandigindan emin
olun. Projektoriin sogumasi igin 90 saniye bekleyin.

Lamba 6émrintn sonuna yaklasirken, ekranda "Lamp life exceeded. (Lamba dmru asildi.)" mesaji
gOsterilecektir. Lambayi en kisa strede degistirmek igin yerel saticiniz veya servis merkezi ile irtibat
kurun.

Uriini temizlemeden énce kapatin ve giic fisini AC prizinden gekin.

Ekran muhafazasini temizlemek igin hafif deterjanli yumusak kuru bir bez kullanin. Uniteyi temizlemek
icin asindirici temizleyiciler, cilalar veya ¢ézuculer kullanmayin.

Uriin uzun siire boyunca kullaniimayacaksa giic figini AC prizinden sokiin.

Lamba émriiniin sonuna ulagtiginda, lamba mod(illi yenisiyle degistirilene kadar projekt6r
acllmayacaktir. Lambayi degistirmek icin 39-40. sayfalardaki “Lambayi Degistirme” kisminda
listelenen prosedtirleri izleyin.

Projektort, titresime veya darbeye maruz kalabilecek yerlere kurmayin.
Mercegde ¢iplak ellerle dokunmayin.

Depolamadan énce uzaktan kumandadan pili/pilleri ¢ikarin. Pil/Piller uzun siire uzaktan kumandada
birakilirsa sizinti yapabilir.

Projektdr performansinin kalitesini olumsuz yénde etkileyebileceginden, projektérii yag veya sigara
dumaninin oldugu yerlerden kullanmayin veya depolamayin.

Standart disi kurulum projektér performansini etkileyebileceginden, liitfen dogru yénde projektdr
kurulumuna uyun.

Bir anahtarli uzatma kablosu veya gerilim dalgalanmasi koruyucu kullanin. Glg kesintileri ve gerilim
digusleri aygitlara ciddi zarar verebilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemeden 6nce, projektdru kapattiginizdan ve gug kablosunu ¢ekerek projektorin
sogumasini beklediginizden emin olun.

Tozu gidermek igin bir sikistirilmis hava deposu kullanin.

Mercegi temizlemek icin 6zel bir bez kullanin ve mercegi nazikge silin. Mercege parmaklarinizla
dokunmayin.

Mercegi temizlemek icin alkalin/asit iceren deterjanlar veya alkol gibi ugcucu solventler kullanmayin.
Mercegin temizleme islemi nedeniyle zarar gérmesi durumunda, bu zarar garanti kapsaminda
olmayacaktir.

Tiirkge
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Uyari: Mercekteki toz veya kirleri gidermek icin alev alabilir gazlar iceren spreyler kullanmayin. Bu,
projektdr icinde agsiri 1sI olusumu nedeniyle yangina yol agabilir.

Uyari: Projektdr 1siniyorsa mercegdi temizlemeyin; bu mercegin ylzey filminin soyulmasina neden
olabilir.

Uyari: Mercegi sert bir nesneyle silmeyin veya mercege sert nesnelerle vurmayin.

3 Boyut Glivenlik Bilgileri

Siz veya gocugunuz 3D Boyut islevini kullanmadan 6nce litfen tim uyarilari ve dnlemleri onerildigi gibi izleyin.

Uyari

Cocuklar ve gengler, 3D olarak izlemeye bagl saglik sorunlarina kars1 daha savunmasiz olabilir ve bu gérintuleri
izlerken yakindan denetlenmelidirler.

Isiga Duyarlilik Nobeti Uyarisi ve Diger Saglik Riskleri

Bazi izleyiciler, bazi Projektor filmleri veya video oyunlarinin igerdigi yanip sénen belirli goérintilere
veya Isiklara maruz kaldiklarinda epilepsi ndbeti veya felg gecirebilirler. Epilepsi veya felg
hastasiysaniz veya aile ge¢gmisinizde bdyle bir hastalik varsa, litfen 3D islevini kullanmadan énce bir
tip uzmanina danisin.

Epilepsi veya felg hastasi olmayan veya aile gegmisinde bu hastaliklardan biri bulunmayan kisiler bile,
1Isida duyarlihk ndbetlerine yol agabilecek tanisi konmamis bir duruma sahip olabilirler.

Gebe kadinlar, yashlar, ciddi tibbi durumlari olan kisiler, uyku bozuklugu olan veya alkoliin etkisi
altinda bulunan kisiler, Gnitenin 3B islevini kullanmaktan kaginmalidirlar.

Asagidaki semptomlardan herhangi birini yasarsaniz, 3D filmleri gérintilemeyi hemen birakin ve bir
tip uzmanina danisin: (1) gérme degisikligi; (2) sersemlik; (3) bas dénmesi; (4) gbz veya kas segdirmesi
gibi istemdigi hareketler; (5) akil karisikligi; (6) bulanti; (7) biling kaybi; (8) kasilmalar; (9) kramplar ve/
veya (10) yonelim bozuklugu. Cocuklar ve gengler, bu semptomlari yasamaya yetiskinlere gore daha
fazla egilim gosterebilir. Ebeveynler ¢cocuklarini gézlem altinda tutmali ve bu semptomlari yasayip
yasamadiklarini sormalidir.

3D projeksiyonu izlemek, harekete bagh mide bulantisi, sonradan olusan algi etkileri, yonelim
bozuklugu, g6z yorgunlugu ve disuk durus stabilitesine de yol agabilir. Kullanicilarin bu etkilerin
olugma ihtimalini azaltmak i¢in sik izlemeye ara vermeleri tavsiye edilir. Gézlerinizde yorgunluk veya
kuruluk belirtileri gériliyorsa veya yukaridaki semptomlardan herhangi birini yasiyorsaniz, bu cihazi
kullanmayi1 hemen birakin ve semptomlar gegtikten en az otuz dakika sonrasina kadar izlemeye
baslamayin.

3D projeksiyonu uzun siire boyunca ekrana ¢ok yakin oturarak izlemek, gozlerinize zarar verebilir.
Ideal izleme uzakligi, ekran ylUksekliginin en az Ug¢ kati kadar olmalidir. I1zleyicinin gdzlerinin ekranla
ayni dizeyde olmasi tavsiye edilir.

3D projeksiyonu uzun sure boyunca 3D gozlUk takarak izlemek, bas agrisi veya yorgunluga yol
acabilir. Bas agrisi, yorgunluk veya bas dénmesi yasarsaniz, 3D projeksiyonu izlemeyi birakin ve
dinlenin.

3D g6zIugu 3D projeksiyonu izlemekten bagka bir amacla kullanmayin.

3D go6zIuglun diger bir amagcla takilmasi (normal gézlik, giines gozIigu, koruyucu gozlik, vb. gibi) size
fiziksel olarak zarar verebilir ve gérme duyunuzu zayiflatabilir.

3D projeksiyonu izlemek, bazi izleyicilerde yénelim bozukluguna sebep olabilir. Bu ytzden, 3D
PROJEKTOR'linlizli agik merdiven bosluklarinin, kablolarin, balkonlarin veya takilabileceginiz,
carpabileceginiz, kapaklanmaniza sebep olabilecek, kirilabilecek veya Uzerine disebileceginiz diger
nesnelerin yakinina yerlestirmeyin.

Telif Hakki

Tam fotograflari, gésterimleri ve yazilimi da kapsayan bu yayim, her hakki sakli olmak Uzere uluslararasi telif hakki
yasalariyla korunmaktadir. Bu kilavuz veya igerdigi herhangi bir malzeme, yazarin yazili izni olmadan yeniden

Uretilemez.

© Telif Hakki 2022
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Sorumluluk Reddi

Bu belgedeki bilgiler bildirim yapiimaksizin degistirimeye tabidir. Uretici, buradaki igeriklerle ilgili higbir sorumluluk
veya garanti vermez ve ima edilen her tirlu ticarete elveriglilik ya da herhangi bir 6zel amaca uygunluk garantisini
dzellikle reddeder. Uretici, herhangi bir kisiye bildirme yikimltligi olmadan bu yayimi gézden gegirme ve igerigini
zaman degistirme hakkini sakli tutar.

Ticari Marka Tanima

Kensington, ACCO Brand Corporation sirketinin, diinya ¢capinda diger Ulkelerde yayimlanmis kayitlara ve bekleyen
uygulamalara sahip ABD kayitl ticari markasidir.

HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC. sirketinin Birlesik Devletler ve
diger Ulkelerde ticari markalari veya kayith ticari markalaridir.

DLP®, DLP Link ve DLP logosu, Texas Instruments sirketinin kayith ticari markalari ve BrilliantColor™, Texas
Instruments sirketinin ticari markasidir.

Bu kilavuzda kullanilan tim diger trin adlari kendi sahiplerinin mulkiyetidir ve o sekilde taninir.

FCC

Bu cihaz test edilmis ve FCC Kurallarinin 15. BolumU uyarinca, B Sinifi dijital cihazlarla ilgili kisitlamalara uygun
oldugu tespit edilmistir. Bu kisitlamalar, evsel tesisatta zararli parazitlere karsi uygun koruma saglamak tzere
tasarlanmigtir. Bu cihaz radyo frekansi enerjisi olusturur, kullanir ve yayabilir ve Ureticisinin talimatlarina uygun
bicimde kurulmaz ve kullaniimazsa, radyo iletisimine zararl parazitlere neden olabilir.

Ancak, belirli tesisatlarda parazit olusmayacagina dair bir garanti verilmez. Bu aygit radyo ve televizyon
alicilarinda, cihazin kapatilmasi ve agilmasi ile anlagilacak zararli parazitlerin olugsmasina neden olursa, kullanici
asagidaki 6nlemleri uygulayarak parazitleri gidermeyi deneyebilir:

. Alici anteni yeniden yénlendirmek veya yeniden konumlandirmak.

. Cihaz ile alici arasindaki mesafeyi artirmak.

. Cihazi, alicinin bagli oldugu devreden farkli bir devredeki ¢ikis noktasina baglamak.
. Yardim igin bayi veya deneyimli bir radyo / televizyon teknisyenine danigsmak.

Not: Blendajli kablolar

Diger hesaplama cihazlarina giden tim baglantilar, FCC yonetmelikleriyle uyumluluk saglamak Gzere blendajli
kablolar kullanilarak yapilmalidir.

Dikkat

Uretici tarafindan acgikca onaylanmayan degisiklikler veya modifikasyonlar, kullanicinin Federal iletisim Komisyonu
tarafindan verilen projektort kullanma yetkisini gecersiz kilabilir.

Calistirma Kosullar
Bu aygit FCC Kurallarinin 15. bélimiine uygundur. isletimi asagidaki iki kosula tabidir:
1. Bu cihaz zararh parazitlere neden olmaz ve

2. Bu cihaz, istenmeyen igletime neden olabilecek parazitler dahil, alinan tim parazitleri kabul etmelidir.

Tiirkge
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Not: Kanadali kullanicilar
Bu B Sinifi dijital cihaz Canadian ICES-003 ile uyumludur.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

AB ulkeleri i¢in Uygunluk Bildirimi

. EMC Direktifi 2014/30/EC (tadiller dahil)
. Disiik Voltaj Direktifi 2014/35/EC
. KIRMIZI 2014/53/EU (triinde kizilotesi islevi varsa)

WEEE

imha talimatlan
Elden ¢ikarirken bu elektronik cihazi ¢ope atmayin. Kirliligi en aza indirgemek ve global ¢cevrenin

s KOrunmasini saglamak igin, lutfen bunu geri donusturdn.
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GIRIS

Pakete Genel Bakis

Ambalajindan dikkatlice ¢ikarip, asagidaki standart aksesuarlar kisminda listelenen 6gelerin bulundugunu
dogrulayin. istege bagli aksesuarlar kismindaki 6égelerin bazilari, modele, 6zelliklere ve satin aldiginiz bdlgeye
bagli olarak mevcut olmayabilir. Litfen satin aldiginiz yerle kontrol edin. Bazi aksesuarlar bolgeden bdlgeye
degisiklik gosterebilir.

Garanti karti yalnizca bazi belirli bélgelerde saglanir. Ayrintili bilgiler igin litfen bayinize danisin.

Standart aksesuarlar

[] Garanti Karti*

M Temel Kullanim Kilavuzu

Projektor Uzaktan kumanda m Dokiimantasyon

Not:
. Asil uzaktan kumanda bélgeye gére degisiklik gbsterebilir.
. Uzaktan kumandaya yo6nelik piller de pakette bulunur.
. *Garanti bilgileri igin liitfen https://www.optoma.com/support/download adresini ziyaret edin.

istege bagh aksesuarlar

HDMI kablosu

Not: istege bagli aksesuarlar modele, spesifikasyona ve bolgeye bagdl olarak dedisiklik gésterir.
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GIRIS

Uriine Genel Bakis

En az 100 mm

—

--: Enaz
- __I 100 mm
l?!'l'

Not:
Projektér giris ve ¢ikis havalandirmalarini engellemeyin.

Projektérii etrafi kapall bir yerde galistirirken giris ve ¢ikis havalandirmalari gevresinde en az 30 cm
bosluk birakin.

Hayr |  Oge  QHayr|  Oge |
1. 6.

Lamba Kapagi Givenlik Cubugu

2.  Fokus Halkasi 7.  Kensington™ Kilidi Baglanti Noktasi
3.  Kizilétesi Alici (6n ve Ust) 8. Egim-Ayarlama Ayaklari

4.  Tus takimi 9. Giris/ Cikis

5.  Yakinlastirma Kolu 10. Mercek
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GIRIS

Baglantilar

i
@ @ B\
I o B
Ac
I R
u <Ly

Sayr.]  Oge  Qsay]  Oge |

1.

1 a0 I

USB Gug CIKISI (6V—1,5A) Konektdru
RS-232 Baglayici

HDMI 1 Konektorl (4K 60Hz)

HDMI 2 Konektorl (4K 60Hz)

S/PDIF Konektoru

6.
7.
8.
9.

10.

12V Cikis Konektoru

Ses Cikisi Konektoru
Givenlik Cubugu
Kensington™ Kilitleme Yuvasi
Gug Soketi
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GIRIS

Tus takimi
©) 3
#ﬂ #ﬁ

@

o @ @ e

@ | __________________ I

o ® ©® O ©
1.  Acik/Beklemede LED'i 7. IR alicisindan
2. Lamba LED'i 8. Dort Yonli Se¢gme Tuslari
3.  Sicaklik-LED’i 9. Menu
4. Bilgi 10. Kaynagi
5. Giris 11. Gig
6. Yeniden-senk 12.  Anahtar Tagi Dlzeltmesi
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GIRIS

Uzaktan kumanda

G &9

Contrast
Brightness Mode

Aspect ratio
Keystone

HDMI1  HDMI2

Hayr.|  Oge | “

1.  GugAgik Kullanici 3

2. Kullanici 2 16. Karsithk

3.  Kullanici 1 17.  Goruntli Modu

4.  Parlaklik 18. En/Boy orani

5.  Anahtar Tasi 19.  Ug Boyut Modu

6. Sessiz 20. Uyku Zamanlayicisi

7. DB (Dinamik Siyah) 21. Ses+

8. Kaynagi 22. Yeniden-senk

9. Giris 23. Dort Yonlu Segme Tuslari
10. Menu 24. Ses-

11. HDMI1 25. HDMI2

12. VGA1 (desteklenmez) 26. YPbPr (desteklenmez)
13. VGAZ2 (desteklenmez) 27. Video (desteklenmez)
14. Kapatilsin mi

Not:  Bazi tuslar, bu ézellikleri desteklemeyen modeller igin islevsiz olabilir.
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AYAR VE KURULUM

Projektori kurma

Projektdriintz, dort olasi konumdan birine kurulmak Gzere tasarlanmistir.

Oda yerlesiminiz veya kisisel tercihiniz, segeceginiz kurulum konumunu belirleyecektir. Ekraninizin boyutu ve
konumunun, uygun prizin konumunun yani sira projektorin ve diger cihazlarinizin konumunu ve birbirlerine olan
mesafeyi dikkate alin.

Masaya montaj 6n Tavana montaj 6n

Projektor bir ylizeye diz bigimde ve ekrana 90 derece/dik olarak yerlestiriimelidir.

. Belirli bir ekran boyutuna yonelik projektér konumunun nasil belirlenecedi konusunda lutfen 45.
sayfadaki mesafe tablosuna bagvurun.

. Belirli bir mesafeye yonelik ekran boyutunun nasil belirlenecegdi konusunda litfen 45. sayfadaki
mesafe tablosuna basvurun.

Not: Projektér ekrandan ne kadar uzaga yerlestirilirse, yansitilan gériinti boyutuyla birlikte dikey sapma da
orantili olarak artar.

ONEMLI!

Projektérii masa lzeri veya tavana montaj disinda herhangi bir yénelimde calistirmayin. Projektér yatay
olmalidir ve ileriye/geriye veya sola/saga egilmemelidir. Diger yénelimler garantiyi gecgersiz kilacaktir ve
projektdr lambasinin veya projektériin kendisinin 6mriini kisaltabilir. Standart digi kurulum énerisi igin Iiitfen
Optoma ile iletisime gecin.
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AYAR VE KURULUM

Projektore kaynaklar baglama

Hayr.|  Oge  JMHaywr]  Oge  JMHayr|  Oge

1. USB Gug Kablosu 4. 12V DC Fisi 7. RS-232 Kablosu
2. HDMI Givenlik Kilidi 5. Ses Cikis Kablosu 8. Gl Kablosu
3. HDMI Kablosu 6. S/PDIF Cikisi Kablosu

Not: En iyi gériintii kalitesini saglamak ve baglanti hatalarini 6nlemek icin 5 metreye kadar Yiiksek Hizli veya
Premium Sertifikali HDMI kablolari kullanmanizi éneririz.
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AYAR VE KURULUM

Projektor goruntusunu ayarlama

Goruntu yuksekligi

Projektdr, gérintl ylksekligini ayarlamak icin yukseltici ayaklar ile donatiimigtir.

1. Projektoriin alt tarafinda bulunan ayarlamak istediginiz ayarlanabilir ayagdi bulun.
2. Projektort yukseltmek veya algaltmak i¢in ayarlanabilir ayadi saat yoninde ya da saat yéninun
tersinde dondurun.
” —
pu— ml nﬂ] 6

.
...............................................................

RS Egim-Ayarlama Halkasi

Yakinlastirma ve odak

Goruntd boyutunu ayarlamak amaciyla, yansitilan goriintl boyutunu artirmak veya azaltmak igin yakinlastirma
kolunu saat ydoninde ya da saat yoninln tersinde dondurin.

Odagi ayarlamak icin, odak halkasini, gorinti keskin ve okunabilir olana kadar saat yoniinde veya saat yonunin
tersinde dondurun.

Yakinlastirma Kolu

Fokus Halkasi

J

Not: Projektér 1,2 mila 9,9m mesafede odaklanacaktir.
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AYAR VE KURULUM

Kumanda kurulumu

Pilleri takmal/degistirme
Uzaktan Kumanda igin iki adet AAA boy pil birlikte verilmistir.

1. Uzaktan kumandanin arkasindaki pil kapagini ¢ikarin.
2. AAA pilleri sekilde gdsterildigi gibi pil bdimesine takin.
3. Arka kapag! uzaktan kumandaya geri takin.

Not: Yalnizca ayni veya esdeger tiirde pillerle degistirin.

DIKKAT

Pillerin yanhs kullanimi, kimyasal akintiya veya patlamaya neden olabilir. Asagidaki talimatlar izlediginizden emin
olun.

. Farkl turlerde pilleri karistirmayin. Farkh tirlerde piller, farkh niteliklere sahiptirr.

. Eski ve yeni pilleri karistirmayin. Eski ve yeni pilleri karistirmak, yeni pilin dmrinin azalmasina ya da
eski pilde kimyasal akinti olusmasina sebep olabilir.

. Bittiklerinde pilleri hemen c¢ikarin. Pillerden akan kimyasallar cilt ile temas ettiklerinde ciltte
kizarikliklara seep olabilir. Eger herhangi bir kimyasal akinti bulursaniz, bir bez ile iyice silin.

. Bu Urunle birlikte verilen piller, saklama kosullari nedeniyle daha az émre sahip olabilir.

. Uzaktan kumandayi uzun bir stiire boyunca kullanmayacaksaniz pillerini ¢ikarin.

. Pilleri atarken, Ulkenizde ya da boélgenizdeki ilgili kanunlara uymalisiniz.

Tiirkge 17



AYAR VE KURULUM

Etkili mesafe

Kizilétesi uzaktan kumanda sensori projektorin Ust tarafinda bulunur. Dogru bigimde galismasi igin uzaktan
kumandayi, projektoriin kizilétesi uzaktan kumanda sensorlerine dik olarak 30° agi iginde tuttugunuzdan emin olun.
Uzaktan kumandayla algilayici arasindaki mesafe 7 metreden fazla olmamalidir.

Not:

Uzaktan kumanda, kizilétesi algilayiciya dogrudan (0 derecelik agiyla) tutulurken, uzaktan kumanda ve

algilayici arasindaki mesafe 10 metreden fazla olmamalidir.

18 Tirkce

Uzaktan kumanda ve projektordeki kizilétesi sensori arasinda kizilétesi 1sinini kesebilecek higbir
engel olmadigindan emin olun.

Uzaktan kumandanin kizilétesi ileticisine dogrudan glines i1s1g1 veya floresan lambasi
yansimadigindan emin olun.

Lidtfen uzaktan kumandayi floresan lambalarindan 2 metreden uzak mesafede tutun; aksi halde
uzaktan kumanda hatali ¢alisabilir.

Uzaktan kumanda Cevirici Tip floresan lambalara yakin olursa zaman zaman etkisiz olabilir.
Uzaktan kumanda ve projektor birbirlerine ¢cok kisa mesafede olursa uzaktan kumanda etkisiz olabilir.

Ekrana yonelttiginizde, uzaktan kumandadan ekrana olan etkin mesafe 7 metreden kisadir ve
kizilétesi 1sinlari projektore geri yansitir. Ancak etkin mesafe ekranlara gore degisebilir.

Yaklasik £15°
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PROJEKTORU KULLANMA

Projektoriu agmalkapatma

ccccccccccccc

HDMI1  HDMI2

VGA1 VGA2 Video YPbPr

Gug acik

1. Gug kablosu ve sinyal/kaynak kablosunu sikica takin. Baglandiginda, Ac¢ik/Beklemede LED'i kirmizi
renkte yanar.

2. Projektor tus takiminda veya uzaktan kumandada "()" diigmesine basarak projektérii agin.
3. Yaklasik 10 saniye sureyle bir agilis ekrani goriinecek ve Agik/Bekleme LED'i mavi renkte yanip
sOnecektir.

Not: Projektér ilk kez agildiginda, tercih ettiginiz dili, yansitma ybniini ve diger ayarlari secmeniz istenecektir.
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PROJEKTORU KULLANMA

Gug¢ Kapanma

1.

5.

Projektér tus takiminda "()" diigmesine veya uzaktan kumandada O digmesine basarak projektort
kapatin.

Asagidaki mesaj gorintilenecektir:

Power Off

Power Off?

Press power key again.

Onaylamak igin "()"/"@®" diigmesine tekrar basin; aksi durumda mesaj 15 saniye sonra kaybolacaktir.
HONVA O dugmesine ikinci kez bastiginizda projektor kapanacaktir.

Sogutma fanlari sogutma devri igin yaklasik 10 saniye ¢alismaya devam eder ve A¢ik/Beklemede
LED'i mavi renkte yanip soner. Acik/Bekleme LED'inin sabit kirmizi renkte yanmasi, projektérin
bekleme moduna girdigini belirtir. Projektori yeniden agmak isterseniz, sogutma déngusuinu
tamamlanip projektorin bekleme moduna girmesini beklemelisiniz. Bekleme modundayken projektoru
acmak igin tekrar "()" digmesine basmaniz yeterlidir.

Gl kablosunu prizden ve projektdrden gikarin.

Not: Projektériin bir glic kapatma proseddriinden hemen sonra agilmasi énerilmez.

Bir giris kaynagi se¢cme

Ekranda gorintilemek istediginiz, bilgisayar, dizistu bilgisayar, video oynatici vb. bagli kaynagi agin. Projektor,
kaynagi otomatik olarak algilayacaktir. Birden fazla kaynak bagliysa, istenen girisi segmek icin projektor tus
takiminda "-&2" diigmesine veya uzaktan kumandada Source diigmesine basin.
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PROJEKTORU KULLANMA

Menu gezintisi ve ozellikler

Projektor, gérintl ayarlari yapmaniz ve ayarlari degistirmenize imkan veren ¢ok dilli Ekran Gzeri Gosterim
mendlerine sahiptir. Projektor, kaynagi otomatik olarak algilayacaktir.
1. Ekran menisini agmak igin, uzaktan kumandada veya projektor tus takiminda [£] digmesine basin.

2. OSD gdsterildiginde, ana menliden herhangi bir 6ge se¢cmek icin AV tuslarini kullanin. Belirli bir
sayfada bir segim yaparken, alt mentye girmek i¢in uzaktan kumandada veya projektér tus takiminda
<« diigmesine basin.

3. Alt meniide istediginiz 6geyi secmek icin AV tuslarini kullanip, diger ayarlari goriintilemek icin <«
diigmesine basin. 4P tuslarini kullanarak ayarlari yapin.

Alt menude ayarlanacak sonraki 6geyi secin ve yukarida aciklandigi gibi ayarlayin.
5. Onaylamak igin « digmesine bastiginizda ekran ana menlye geri dénecektir.

Cikmak icin tekrar [] digmesine basin. OSD meniisii kapanacak ve projektor yeni ayarlari otomatik
olarak kaydedecektir.

Alt Menu Ayarlar

- Image Settings

[:]} Enhanced Gaming
3D

Ana Meni ——e

Aspect Ratio
- Zoom

Image Shift
- Geometric Correction

. %+ Select 4E Exit +'» Enter

Gezinme kilavuzu
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PROJEKTORU KULLANMA

Ekran Meniisii agaci

Not:
. Tasarim iglevi modele ve bolgeye gére degisir.
. islevier gergek iiriine tabidir, degisiklikler bildiriimeyecektir.

|_AnaMenii |___AltMeni | _AltMeni2 | _ AltMeni3 | _ AltMenid | Degerler

Cinema (Sinema)
HDR

HLG

HDR SIM.

Game (Oyun)

Display Mode Reference (Referans)
(G6rintl Modu) Bright (Parlak)

User (Kullanicr)

3D (Ug boyut)

ISF Day (ISF Guin)

ISF Night (ISF Gece)
ISF 3D

Off (Kapali) [Varsayilan]
Blackboard (Karatahta)
Light Yellow (Sari Isik)
Light Green (Yesil Isik)
Light Blue (Mavi Isik)
Pink (Pembe)

Gray (Gri)

Off (Kapali)

Auto (Oto) [Varsayilan]
Bright (Parlak)

. Standard (Standart)
HDR Picture Mode [Varsayilan]

(HDR Resim Modu)

Wall Color
(Duvar Rengi)

Display Image Settings
(Ekran) (Goruntt ayarlari)

HDR/HLG

Film

Dynamic Range Detail (Ayrinti)
(Dinamik Aralik) Bright (Parlak)
Standard (Standart)

HLG Pictu're Mode [Varsayilan]
(HLG Resim Modu)

Film

Detail (Ayrinti)

HDR Strength

(HDR Gilcii) 0~10
Brightness (Parlaklik) -50 ~ 50
Contrast (Karsitlik) -50 ~ 50
Sharpness (Netlik) 1~15
Color (Renk) -50 ~ 50
Tint (Renk Tonu) -50 ~ 50
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PROJEKTORU KULLANMA

|_AnaMeni |___AltMeni | _AltMeni2 | AltMeni3 | _AltMenid | Degerler

Display
(Ekran)

Image Settings
(Gériintu ayarlarr)

Gamma (Gamm)

Film

Video

Graphics (Grafik)

Standard(2.2)(Standart(2.2))

1.8

2.0

24

3D (Ug boyut)

Color Settings
(Renk ayarlarr)

BrilliantColor™

1~10

Color Temp.
(Renk Isisi)

D55

D65

D75

D83

D93

Native (Dogal)

Color Matching
(Renk uyumu)

R [Varsayilan]

G

B
Color (Renk) C

Y

M

W
Hue (Ton) -50 ~ 50 [Varsayilan: 0]
Saturation(Doygunluk) | -50 ~ 50 [Varsayilan: 0]

Gain (Kazanim)

-50 ~ 50 [Varsayilan: 0]

Cancel (iptal Et)

Reset (Sifirla) [Varsayilan]
Yes (Evet)
Exit (Cikis)
Red Gain
(Kirmizi Kazanim) -50 ~ 50
Green Gain
(Yesil Kazanim) -50 ~ 50
Blue Gain
(Mavi Kazanim) -50 ~ 50
Red Bias
RGB Gain/Bias (Kirmizi inceayar) -50 ~ 50
(RGB Kazanim/ Green Bias
Ince Ayar) (Yesil Inceayar) -50~50
Blue Bias
(Mavi inceayar) -50 ~50
Cancel (iptal Et)
Reset (Sifirla) [Varsayilan]
Yes (Evet)
Exit (Cikis)
Color Space Auto (Oto) [Varsayilan]
(Renk Dizlemi) RGB
[HDMI Girisi Degil] YUV
Auto (Oto) [Varsayilan]
Color Space RGB(0~255)
(Renk Dizlemi)
[HDMI Girigi] RGB(16~235)
YUV

Tiirkge
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PROJEKTORU KULLANMA

|_AnaMeni |___AltMeni | _AltMeni2 | AltMeni3 | _AltMenid | Degerler

Image Settings

Brightness Mode

Bright (Parlak) [Varsayilan]

Eco. (Ekonomik)

Mute (Sessiz)

Parlaklik Modu i
(Goranti ayarlarr) ( ) Dynamic
Eko+
Reset (Sifirla)
Enhanced Gaming | Off (Kapali)
(yilestirimis Oyun | [Varsayilan]
Oynama) On (Agik)
3.|.:) Mode Off (Kapali) [Varsayilan]
3D (Ug Boyut Modu) On (Agik)
3D Sync Invert Off (Kapali) [Varsayilan]
(3D Senk DOﬂ) On (Aglk)
4:3
16:9
DEiipIay Aspect Ratio 21:9
(Ekran) (En/Boy orani) 32:9
LBX
Auto (Oto) [Varsayilan]
Zoom .
(Yakinlastirma) -5 ~ 25 [Varsayilan: 0]
Image Shift Hl] -100 ~ 100 [Varsayilan: 0]
(Gortntl Degistirme) vILH -100 ~ 100 [Varsayilan: 0]
Four Corners
(Dort Kose)
H Keystone 40 ~ 40
Geometric Correction | (Y. Ekran Yerlesimi) -
(Geometrik V Ke
- ystone e
Dazeltme) (D Ekran Yerlesimi) 40~ 40
3x3 Warp (3x3 Egme)
Reset (Sifirla)
Internal Speaker Off (Kapali)
(Dahili hoparlér) On (Agik) [Varsayilan]
Audio (Ses) Off (Kapali) [Varsayilan]

On (Agik)

Volume (Ses)

0 ~ 10 [Varsayilan: 5]

Setup (Ayar)

Projection
(Projeksiyon)

Front amt] [Varsayilan]

Arka @[

Tavan Ust €=

Arka Ust < F

Lamp Settings
(Lamba Ayarlar)

Lamp Reminder
(Lamba Hatirlatici)

Off (Kapali)

On (Agik) [Varsayilan]

Lamp Reset
(Lamba Sifirlama)

Cancel (iptal Et)
[Varsayilan]

Yes (Evet)
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PROJEKTORU KULLANMA

|_AnaMeni |___AltMeni | _AltMeni2 | AltMeni3 | _AltMenid | Degerler

Setup (Ayar)

Filter Settings
(Filtre Ayarlari)

Filter Usage Hours
(Filtre Kullanim
Saatleri)

(yalnizca okunur)

Optional Filter Yes (Evet)
Installed (istege
Bagli Filtre Yikli) No (Hayir)
Off (Kapali)
300hr (300sa)
Filter Reminder
(Filtre Hatirlaticisi) 500hr (500sa) [Varsayilan]
800hr (800sa)
1000hr (1000sa)
. Cancel (Iptal Et)
Filter Reset [Varsayilan]
(Filtre Sifirlama)
Yes (Evet)

Power Settings
(Gug Ayarlari)

Direct Power On
(Direkt Agilma)

Off (Kapali) [Varsayilan]

On (Acik)

Auto Power Off (min)
(Otomatik Kapanma
(dak))

0 ~ 180 (5 dakikalik artim)
[Varsayilan: 0]

Sleep Timer (min)
(Uyku Zamanlayicisi
(dak))

0 ~ 990 (30 dakikalik
artim) [Varsayilan: 20]

Always On (Acik kalzin)

No (Hayir) [Varsayilan]

Yes (Evet)

Security (Glvenlik)

Security (Guvenlik)

Off (Kapali) [Varsayilan]

On (Acik)

Security Timer
(Guvenlik
Zamanlayicisi)

Month (Ay)

Day (Gun)

Hour (Saat)

Change Password
(Sifreyi Degistir)

HDMI Link Settings
(HDMI baglanti
ayarlarr)

HDMI Link (HDMI
Baglantist)

Off (Kapali)

On (Agik)

Power On Link

Mutual

PJ --> Device
(PJ --> Aygit)

Device --> PJ
(Aygit --> PJ)

Power Off Link

Off (Kapalr)

On (Agik)

Test Pattern
(Test Deseni)

Green Grid (Yesil Izgara)

MagentaGrid(Eflatunlzgara)

White Grid (Beyaz Izgara)

White (Beyaz)

Off (Kapali)

Tiirkge
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PROJEKTORU KULLANMA

|_AnaMeni |___AltMeni | _AltMeni2 | AltMeni3 | _AltMenid | Degerler

IR Function On (Acik)

(IR fonksiyonu) Off (Kapali)

Test Pattern (Test Deseni)
Brightness (Parlaklik)
Contrast (Karsitlik)

Sleep Timer (Uyku
Zamanlayici) [Varsayilan]
Color Matching (Renk
uyumu)

Color Temp. (Renk Isisi)
Gamma (Gamm)
Projection (Projeksiyon)
Lamp Settings (Lamba
Ayarlarr)

Test Pattern (Test Deseni)
Brightness (Parlaklik)
Contrast (Karsitlk)

Sleep Timer (Uyku
Zamanlayici)

Color Matching (Renk
uyumu) [Varsayilan]

Color Temp. (Renk Isisi)
Gamma (Gamm)
Projection (Projeksiyon)

Lamp Settings (Lamba
Ayarlar)

Test Pattern (Test Deseni)
Brightness (Parlaklik)
Contrast (Karsitlik)

Sleep Timer (Uyku
Zamanlayict)

Color Matching (Renk
User3 (Kullanici3) uyumu)

Color Temp. (Renk Isist)

Gamma (Gamm)
[Varsayilan]

Projection (Projeksiyon)

Lamp Settings (Lamba
Ayarlarr)

User1 (Kullanici1)

Remote Settings
(Kumanda ayarlari)
[uzaktan kumandaya
baghdir]

User2 (Kullanici2)

Setup (Ayar)

Projector ID
(Projektor Kimligi)
12V Trigger 12V Trigger On (Agik)
(12V Tetikleyici) (12V Tetikleyici) Off (Kapali)

00 ~99

English [Varsayilan]
Deutsch

Francais
Italiano

Espanol

Options (Segenekler) |Language (Dil) Portugués
R 3L
FREPZ
BAEE
sH=20f

Pycckun
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PROJEKTORU KULLANMA

|_AnaMeni |___AltMeni | _AltMeni2 | AltMeni3 | _AltMenid | Degerler

Setup (Ayar)

Options (Segenekler)

Menu Settings
(Menu Ayarlarr)

Menu Location
(Menl Konumu)

Sol Ust ®

Sag Ust L

Merkez W  [Varsayilan]

Sol Alt ®

SagAlt,_®m

Menu Timer
(Menii zamanlayici)

Off (Kapali)

5sec (5 sn)

10sec (10 sn) [Varsayilan]

Auto Source

Off (Kapali) [Varsayilan]

(Oto Kaynak) On (Acik)
HDMI 1

Input Source

(Giris Kaynagi) HDMI 2
VGA

High Altitude
(Yiksek Rakim)

Off (Kapali) [Varsayilan]

On (Acik)

Display Mode Lock

Off (Kapali) [Varsayilan]

(Display Mode Kilidi) On (Acik)
Keypad Lock Off (Kapali) [Varsayilan]
(Tustakimi Kilidi) On (Agik)
Information Hide Off (Kapali) [Varsayilan]
(Bilgi Gizleme) On (Acik)

Default (Varsayilan)
Logo [Varsayilan]

Neutral (N6tr)

Background Color

None (Hicbiri) [Varsayilan]

Blue (Mavi)

Info. (Bilgi)

(Arkaplan Rengi) Red (Kirmizi)
Green (Yesil)
Gray (Gri)
Cancel (iptal Et)
Reset‘ QSD [Varsayilan]
(OSD'yi Sifirla)
Yes (Evet)
Reset (Sifirla) -
Cancel (Iptal Et)
Reset to Default [Varsayilan]
(Varsayilana sifirla)
Yes (Evet)
Regulatory
(Dlzenleyici)
Serial Number
(Seri numarasi)
Source (Kaynagi)
Resolution
(Céziinirliik) 00x00
Refresh Rate 0,00Hz

(Yenileme Hizi)

Display Mode
(Gériinti Modu)

Lamp Hours
(Lamba Saati)

Bright (Parlak)

Eco. (Ekonomik)

Dynamic

Eko+

Toplam
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PROJEKTORU KULLANMA

|_AnaMeni | ___AltMeni | _AltMeni2 | AltMeni3 | _AltMenid | Degerler

Info. (Bilgi)

Projector ID
(Projektor Kimligi)

00~ 99

Filter Usage Hours
(Filtre Kullanim
Saatleri)

Brightness Mode
(Parlaklik Modu)

FW Version (Uriin
Yazihmi Strimi)

System (Sistem)

MCU
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PROJEKTORU KULLANMA

Ekran menusi

Goruntu ayarlari menusu

Display Mode (Gériintii Modu)
Cesitli gorunty tipleri icin optimize edilen birgok fabrika énayari vardir.

. Cinema (Sinema): Film izlemeye y0Onelik en iyi renkleri saglar.

. HDR: REC.2020 renk dizisini kullanarak, en koyu siyahlar, en parlak beyazlar ve sinemaya 6zgi
canli renkler igin Yiksek Dinamik Aralik (HDR) igerigini ¢cbzer ve gorintiler. HDR 6zelligi ACIK olarak
ayarlanirsa (ve 4K UHD Blu-ray, 1080p/4K UHD HDR Oyunlar, 4K UHD Akan Video gibi HDR igerigi
projektore gonderilirse) bu mod otomatik olarak etkinlestirilecektir. HDR 6zelligi diger gortntlileme
modlarinin renk performansini agacak kadar yiksek dogrulukta renk sagladigindan, HDR modu
etkinken diger gorintileme modlari (Sinema, Basvuru vb.) secilemez.

. HLG: Hibrit Gunlik igerigine sahip HDR filmler igin.

. HDR SIM.: HDR olmayan icerigi benzetimli Yuksek Dinamik Aralik (HDR) igleviyle iyilestirir. HDR
olmayan igerige (720p ve 1080p Yayin/Kablolu Televizyon, 1080p Blu-ray, HDR Olmayan Oyunlar
vb.) yénelik gama, karsitlik ve renk doygunlugu 6zelliklerini iyilestirmek icin bu modu secin. Bu mod
yalnizca HDR olmayan igerikle kullanilabilir.

. Game (Oyun): Video oyunlarinin keyfini cikarmak amaciyla parlakhgi ve tepki suresi dizeyini artirmak
icin bu modu segcin.
. Reference (Referans): Bu mod, gorintiyd, mimkin oldugunca ydnetmenin amagladigi sekilde

yeniden olusturmak i¢in tasarlanmistir. Renk, renk sicakligi, parlaklik, kontrast ve gama ayarlarinin
tumU standart referans seviyelerine yapilandiriimistir. Bir video izlemek i¢in bu modu segin.

. Bright (Parlak): PC girisinden maksimum parlaklik.
. User (Kullanici): Kullanici ayarlarini hatirlayin.

. 3D (Ug boyut): 3D efektini yasamak icin 3D gozliiklerine gereksiniminiz vardir. Kisisel bilgisayarinizda/
tasinabilir aygitinizda 120 Hz sinyal ¢ikish dort tamponlu grafik karti ve yikli bir 3 Boyut Oynatici
oldugundan emin olun.

. ISF Day (ISF Giin): Mikemmel kalibre edilmis ve yiksek resim kalitesinde olmasi igin goérintiya ISF
Day moduyla en uygun duruma getirin.

. ISF Night (ISF Gece): Mukemmel kalibre edilmis ve yiksek resim kalitesinde olmasi igin gortntlyu
ISF Night moduyla en uygun duruma getirin.

. ISF 3D: Mukemmel kalibre edilmis ve yiksek resim kalitesinde olmasi igin gérintiyu ISF 3D moduyla

en uygun duruma getirin.

Not: [SF glindiiz ve gece gériintiileme modlarinin erisimi ve 6lgiimlemesi igin Iiitfen yerel bayinizle iletisime gecin.

Wall Color (Duvar Rengi)

Duvar rengine gore en uygun duruma getirilmis bir ekran gértintlsu elde etmek igin bu islevi kullanin. off (kapal),
blackboard (karatahta), light yellow (sari Isik), light green (yesil Isik), light blue (mavi Isik), pink (pembe) ve gray
(gri) arasinda seg¢im yapin.

Dynamic Range (Dinamik Aralik)

4K Blu-ray oynaticilardan ve akig aygitlarindan video gorintulerken Yuksek Dinamik Aralik (HDR) ayarini ve
efektini yapilandirin.

> HDR/HLG

. Off (Kapal): HDR veya HLG islemlerini kapatin. Kapali olarak ayarlandiginda, projektér HDR veya
HLG igeriginin kodunu COZMEZ.

. Auto (Oto): HDR sinyalini otomatik olarak algilayin.
> HDR Picture Mode (HDR Resim Modu)
. Bright (Parlak): Daha parlak, daha doygun renkler igin bu modu segin.

. Standard (Standart): Sicak ve soduk tonlarin dengelendigi dogal gériinen renkler icin bu modu segin.

. Film: lyilestiriimig ayrinti ve gériintii netligi igin bu modu segin.
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. Detail (Ayrinti): Sinyal, en iyi renk eslesmesini elde etmek igin OETF donlstirmeden gelir.
» HLG Picture Mode (HLG Resim Modu)
. Bright (Parlak): Daha parlak, daha doygun renkler i¢in bu modu segin.

. Standard (Standart): Sicak ve soguk tonlarin dengelendigi dogal gériinen renkler igin bu modu segin.
. Film: lyilestiriimis ayrinti ve gériintii netligi icin bu modu segin.

. Detail (Ayrinti): Sinyal, en iyi renk eslesmesini elde etmek icin OETF dénustirmeden gelir.
> HDR Gicii
+ HDR seviyesini segin.

Brightness (Parlaklik)

GOoruntinun parlakhgini ayarlar.

Contrast (Karsithk)

Karsithk, resmin en acik ve en koyu kisimlari arasindaki farkin derecesini kontrol eder.

Sharpness (Netlik)

Garuntinun netligini ayarlar.

Color (Renk)

Bir video goriintlsiini siyah beyazdan tam olarak doymus renkli hale ayarlar.

Tint (Renk Tonu)

Kirmizi ve yesilin renk dengesini ayarlar.

Gamma (Gamm)

Gama egrisi tirand ayarlayin. Baslangic¢ ayari ve ince ayar tamamlandiktan sonra, goruntu ¢ikisini optimize etmek
icin Gamm Ayar adimlarini kullanin.

. Film: Ev sinemasi icin.

. Video: Video veya televizyon kaynagi igin.

. Graphics (Grafik): Bilgisayar / Fotograf kaynagi igin.

. Standard(2.2) (Standart (2.2)): Standartlastiriimis ayar igin.
. 1.8/ 2.0/ 2.4: Belirli bir bilgisayar / Fotograf kaynagi igin.

. 3D (Ug boyut): 3D efektini yasamak icin 3D gozliiklerine gereksiniminiz vardir. Kisisel bilgisayarinizda/
tasinabilir aygitinizda 120 Hz sinyal ¢ikish dort tamponlu grafik karti ve yikli bir 3 Boyut Oynatici
oldugundan emin olun.

Not: Bu secenekler yalnizca 3 boyut modu islevinin devre disi birakilmasi durumunda kullanilabilir. Kullanici, 3
boyut modunda Gama ayari igin yalnizca "3D (Ug boyut)" segimini yapabilir.
Color Settings (Renk ayarlari)

Renk ayarlarini yapilandirin.

. BrilliantColor™: Bu ayarlanabilir e yeni renk isleme algoritmasini ve artiglari kullanarak resimde
gergek, daha canl renkler saglarken daha ylUksek parlakligi etkin hale getirir.

. Color Temp. (Renk Isisi): D55, D65, D75, D83, D93 ve Native (Dogal) arasindan bir renk sicakligi
segin.

. Color Matching (Renk uyumu): Asagidaki secenekleri belirleyin:

- Color (Renk): Gorlntinin kirmizi (R), yesil (G), mavi (B), deniz Mavisi (C), sari (Y), macenta
(M) ve beyaz (W) diizeyini ayarlayin.

- Hue (Ton): Kirmizi ve yesilin renk dengesini ayarlar.
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- Saturation (Doygunluk): Bir video gorintisiini siyah beyazdan tam olarak doymus renkli hale
ayarlar.

- Gain (Kazanim): Goéruntu parlakhgini ayarlayin.
- Reset (Sifirla): Color Matching (Renk uyumu) igin fabrika varsayilan ayarlarina déndurun.

- Exit (Cikig): "Color Matching (Renk uyumu)" menlstinden c¢ikin.

. RGB Gain/Bias (RGB Kazanim/ince Ayar): Bu ayarlar, bir gériintiiniin parlakligini (kazang) ve
karsitlik (egilim) yapilandirmayi saglar.

- Reset (Sifirla): RGB kazanci/egilimi igin fabrika varsayilan ayarlarina déndarin.
- Exit (Cikis): "RGB Gain/Bias (RGB Kazanim/ince Ayar)" meniisiinden cikin.

. Color Space (Renk Diizlemi) (yalnizca HDMI disi giris): Asagidakilerin arasindan uygun bir renk
matrisi tird segin: AUTO (Oto), RGB, veya YUV.

. Color Space (Renk Diizlemi) (yalnizca HDMI girisi): Asagidakilerin arasindan uygun bir renk matrisi
tird secin: AUTO (Oto), RGB(0-255), RGB(16-235) ve YUV.

Brightness Mode (Parlaklik Modu)

Parlakhik modu ayarlarini yapin.

. Bright (Parlak): Parlakligi arttirmak icin "Bright (Parlak)" 6gesini segin.

. Eco. (Ekonomik): Projektor lambasini, gig tiketimini diistrecek ve lamba émrini uzatacak sekilde
kismak i¢in "Eco. (Ekonomik)" 6gesini secin.

. Dynamic: Lamba gicunu, igerigin parlaklik dizeyini temel alacak sekilde kismak ve lamba glci
tiketimini %100 ila 30 arasinda dinamik olarak ayarlamak igin “Dynamic” ayarini secgin. Lamba 6émru
artacaktir.

. Eko+: “Eko+” modu etkinlestirildiginde, etkinlik olmadidi sire i¢cinde lambanin elektrik tuketimini

(%70’e kadar) 6nemli dlglide azaltmak igin igerigin parlaklik seviyesi otomatik olarak algilanir.
Reset (Sifirla)

Renk ayarlari igin fabrika varsayilan ayarlarina dondirtn.
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Geligsmis oyun menusii

Bu 6zelligi, oyun oynama sirasinda tepki strelerini (giris gecikmesi) 4,5 ms* degerine dustrmek igin etkinlestirin.

Not:

*Yalnizca 1080p 240 Hz sinyalleri igin.
Sinyallerin giris gecikmesi asagidaki tabloda agiklanmistir:

Tabloda gésterilen degerler hafif derecede farkli olabilir.

4K 60Hz 1080P 60Hz 1080P 120Hz 1080P 240Hz

16,7ms 16,7ms 8,9ms 4.5ms

“lyilestirilmis Oyun Oynama” modunun etkinlestiriimesi halinde, 3 Boyut, En/Boy Orani, Kenar
Maskesi, Dijital Yakinlagtirma ve Gérinti Kaydirma iglevlerinin ofomatik devre disi birakilacagini
liitfen dikkate alin. “lyilestirilmis Oyun Oynama” modunu devre disi birakmaniz halinda bu islevier
tekrar etkinlestirilecektir.

3 Boyut meniusi
3D Mode (Ug Boyut Modu)

3 boyut modu islevini etkinlestirmek/devre disi birakmak icin bu secenegi kullanin.

3D Sync Invert (3D Senk Dén.)

3D Senk Don. islevini etkinlestirmek/devre disi birakmak i¢in bu segenegi kullanin.

En boy orani meniisu

Goruntilenen goérintinin en/boy oranini asagidaki secenekler arasindan segin:

Not:
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4:3: Bu bicim, 4:3 giris kaynaklari igindir.

16:9/21:9/32:9: Bu bicimler, HDTV gibi 16:9/21:9/32:9 giris kaynaklari ve DVD gelistiriimis Genis
Ekran TV igindir.

LBX: Bu bicim, 16x9 disi, sinemaskop kaynak igindir ve tam ¢6zunUrlikte 2,35:1 en/boy oranini
gostermek icin harici 16x9 mercek kullaniyorsaniz gegerlidir.

Auto (Oto): Uygun ekran bicimini otomatik olarak seger.

LBX modu hakkinda ayrintili bilgiler:

- Bazi Mektup Kutusu Bigimli DVD’ler 16x9 TV'ler igin gelistirilmemistir. Bu durumda, gériintii
16:9 modunda gériintiilendiginde dogru gériinmez. Bu durumda, DVD'yi izlemek igin Iitfen
4:3 modunu kullanmayi deneyin. Igerik 4:3 degilse, 16:9 gésteriminin etrafinda siyah gubuklar
olacaktir. Bu igerik tiirti i¢in 16:9 ekranda gériintliy( tam doldurmak lizere LBX modunu
kullanabilirsiniz.

- Harici anamorfik mercek kullanirsaniz, bu LBX modu, genis 2,35:1 gériintiide 16x9 Ekran igin
gelistiriimis anamorfik genisligi destekleyen 2,35:1 igerigi izlemenize de olanak tanir (Anamorfik
DVD ve HDTV film kaynagdi dahil). Bu durumda, hi¢ siyah ¢ubuk olmaz. Lamba glicii ve dikey
¢bzulnlirllik tam olarak kullanilir.
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4K UHD olgeklendirme tablosu:

16:9 ekran 1080i/p
4x3 2880 x 2160'e dlgekleyin.
16x9 3840 x 2160'e odlcekleyin.
LBX Merkezi 3840 x 1620 goéruntl elde edip, ardindan ekran igin 3840 x 2160 degerine dlgekleyin.
Native (Dogal) | 1:1 haritalama ortalanmis.
modunda Hicbir dlgeklendirme yapilmayacaktir; gérinttlenen ¢ézunurlik giris kaynagina baglidir.
Auto (Oto) - Kaynak 4:3 bigimindeyse, ekran tipi 2880 x 2160 ¢dzunurligune dlceklendirilecektir.

- Kaynak 16:9 bicimindeyse, ekran tipi 3840 x 2160 ¢dzUnurligune dlgeklendirilecektir.
- Kaynak 15:9 bigimindeyse, ekran tipi 3600 x 2160 ¢dzunurligine Olgeklendirilecektir.
- Kaynak 16:10 bicimindeyse, ekran tipi 3456 x 2160 ¢6zunurligine olgeklendirilecektir.

Otomatik esleme kurali:

Girig ¢oziiniirliigii Otomatik/Olgek
Yatay ¢oziiniirliik Dikey ¢oziiniirliik
800 600 2880 2160
1024 768 2880 2160
4:3 1280 1024 2880 2160
1400 1050 2880 2160
1600 1200 2880 2160
1280 720 3840 2160
Genis Dizusti 1280 768 3600 2160
1280 800 3456 2160
720 576 2700 2160
SDTV
720 480 3240 2160
1280 720 3840 2160
HDTV
1920 1080 3840 2160

Yakinlastirma menusu

Yansitma ekranindaki géruntiyud kigultmek veya buyutmek igin kullanin.
Goruntu Kaydirma menusiu
Yansitilan goértntinin konumunu yatay (Y) veya dikey (D) olarak ayarlayin.

Not: Yatay ve dikey yamuklugu ayarlarken gériintii boyutu hafif derecede azalacaktir.
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Geometrik Duizeltme mentsu

. Four Corners (Dort Kose): Goruintlinlin, dort kdsenin x ve y konumlarinin her birini hareket ettirerek
tanimlanan bir alana sigacak sekilde sikistiriimasina izin verin.

Not: Four Corners (Dért Kése) ayarlanirken, Yakinlastirma, Aspect Ratio (En/Boy orani)
ve Image Shift (Gériintii Degistirme) mendileri devre digi birakilir. Yakinlagtirma,
Aspect Ratio (En/Boy orani) ve Image Shift (Gériintii Degistirme) égelerini etkinlestirmek igin,
Dért Kége ayarlarini fabrika varsayilanlarina sifirlayin.

. H Keystone (Y. Ekran Yerlesimi): Goriintli bozulmasini yatay olarak ayarlar ve daha kare bir
gorintl olusturur. Yatay dizeltme, gértintinin sol ve sag kenarlarinin uzunlugu esit olmayan
carpik bir gorinta seklini dizeltmek igin kullanilir. Bu, yatay eksen Ustu uygulamalarda kullanim igin
tasarlanmistir.

. V Keystone (D Ekran Yerlesimi): Goruintl distorsiyonunu dikey olarak ayarlar ve daha kare bir
gOruntlu elde olusturur. Dikey diizeltme, Ust ve alt kisimlarin yanlardan birine egimli oldugu ¢arpik
goruntd seklini dizeltmek i¢in kullanilir. Bu, dikey olarak eksen Ustl uygulamalarla kullanim igin
tasarlanmistir.

. 3x3 Egme: 9 nokta diizeltme ile gériintli bozulmasini ayarlayin.
[
|

Not: lyilestirilmis Oyun Oynama modu kullanilirken, ayarlar giris gecikmesini etkilediginden Dért Kése,
Yatay Anahtar Tasi, Dikey Anahtar Tasi ve 3x3 Egme devre digi birakilir. Dislik giris gecikmesi
icin lyilestirilmis Oyun Oynama modunu kullanmayi planliyorsaniz, projektérii Dért Kbse, Yatay
Anahtar Tasi, Dikey Anahtar Tasi ve 3x3 Egme kullanmadan kurmanizi giddetle éneririz.

. Reset (Sifirla): Geometrik baglanti icin fabrika varsayilan ayarlarina déndaran.

Ses mentusu
Internal Speaker (Dahili hoparlor)

ic hoparlérii agmak veya kapatmak igin bu segenegi kullanin.

. Off (Kapal): i¢ hoparlérii kapatmak icin "Off (Kapal)" secimini yapin.

. On (Aclik): Projektdre harici bir hoparlér bagl olsa bile dahili hoparléri agmak icin “On (Acik)”1 segin.
Mute (Sessiz)

Sesi gegici olarak kapatmak icin bu segenegi kullanin.
. Off (Kapali): Sessiz islevini kapatmak icin "Off (Kapali)" sec¢imini yapin.
. On (Aclk): Sessiz islevini agmak icin "On (Acik)" segimini yapin.
Not: "Mute (Sessiz)" islevi hem dahili hem harici hoparlér ses diizeyini etkiler.
Volume (Ses

Ses duzeyini ayarlayin.
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Ayar menusiui
Projection (Projeksiyon)

On, arka, tavan (st ve arka Ust arasindan tercih edilen yansitmay! segin.

Lamba ayarlari menusu
Lamp Reminder (Lamba Hatirlatici)

Lambayi degistirme mesaji gdsterildiginde, uyari mesajini géstermek veya gizlemek igin bu islevi segin. Mesaj,
onerilen lamba degistirmenin 30 saat dncesinde gorinecektir.

Lamp Reset (Lamba Sifirlama)

Lambayi degistirdikten sonra saat sayaci saatini sifirlayin.

Filtre ayarlari menisii
Filter Usage Hours (Filtre Kullanim Saatleri)

Filtre zamanini gdsterir.

Optional Filter Installed (isteg“e Bagh Filtre Yuklii)

Uyari mesaji ayarini yapin.

. Yes (Evet): 500 saatlik kullanimdan sonra uyari mesaji gorintiler.

Not: "Filter Usage Hours (Filtre Kullanim Saatleri) / Filter Reminder (Filtre Hatirlaticisi) / Filter Reset
(Filtre Sifirlama)" yalnizca "Optional Filter Installed (istege Bagli Filtre Yiiklii)", "Yes (Evet)" iken
goérinttlenir.

. No (Hayir): Uyari mesajini kapatir.

Filter Reminder (Filtre Hatirlaticisi)
Filtreyi degistirme mesaji gdsterildiginde, uyari mesajini gdstermek veya gizlemek i¢in bu islevi secin.
Kullanilabilir segenekler 300hr (300sa), 500hr (500sa), 800hr (800sa) ve 1000hr (1000sa) degerlerini igerir.

Filter Reset (Filtre Sifirlama)

Toz filtresini degistirdikten veya temizledikten sonra, toz filtresi sayacini sifirlayin.

Gug ayarlari menusu

Direct Power On (Direkt Acilma)

"On (Acik)"I segerek Dogrudan Gi¢ modunu etkinlestirin. Projektér, AC guct verildiginde, projektorin tus
takimindaki ya da uzaktan kumandadaki "Gug¢" digmesine basmaya gerek kalmadan otomatik olarak agilacaktir.

Auto Power Off (min) (Otomatik Kapanma (dak))

Zamanlayici geri sayim arahigini ayarlar. Projektdre gonderilen bir sinyal olmadiginda geri sayim zamanlayicisi
baslayacaktir. Geri sayim bittiginde projektér otomatik olarak kapanacaktir (dakika olarak).

Sleep Timer (min) (Uyku Zamanlayicisi (dak))

Uyku Zamanlayicisi yapilandirin.

. Sleep Timer (min) (Uyku Zamanlayicisi (dak)): Zamanlayici geri sayim araligini ayarlar.
Projektore sinyal génderilsin ya da génderilmesin geri sayim zamanlayicisi baslayacaktir.
Geri sayim bittiginde projektér otomatik olarak kapanacaktir (dakika olarak).

Not: Projektdr her kapatildiginda Uyku Zamanlayici sifirlanir.

. Always On (Acik kalzin): Uyku Zamanlayicisi acik kalzin olarak ayarlamak igin isaretleyin.
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Guvenlik menusu

Security (Giivenlik
Projektortn kullanimindan énce bir sifre istemek igin bu iglevi etkinlestirin.

. Off (Kapal): Projektori sifre dogrulamasi olmadan agabilmek igin "Off (Kapah)" 6gesini segin.

. On (Acik): Projektor acildiginda givenlik dogrulamasini kullanmak igin "On (Ag¢ik)" 6gesini segin.
Security Timer (Gilivenlik Zamanlayicisi)

Projektorun kullanabilecegi saat miktarini ayarlamak i¢cin zaman (Month (Ay)/Day (Gun)/Hour (Saat)) islevini
secebilirsiniz. Bu zaman geldiginde parolayi tekrar girmeniz istenecektir.

Change Password (Sifreyi Dedistir

Projektor acilirken sorulan sifreyi ayarlamak veya degistirmek igin kullanin.

Ayar HDMI Link Settings menusu

Not:

. HDMI CEC uyumlu aygitlari projektére HDMI kablosuyla bagladiginizda, projektériin ekran
mendisindeki HDMI Baglantisi kontrol 6zelligini kullanarak bu aygitlari ayni glic agma veya glc¢
kapatma durumunda kontrol edebilirsiniz. Bu, tek bir aygitin veya bir gruptaki birden fazla aygitin HDMI
Baglantisi 6zelligi araciligiyla agilmasini ya da kapanmasini saglar. Tipik bir yapilandirmada, DVD
calariniz, bir ylikseltici veya ev sinema sistemi araciligiyla projektére baglanabilir.

| Leol29] | () e, 4]

o HDMI
Amplifikator DVD Opynaticisi

HDMI Link (HDMI Baglantisi

HDMI Link islevini etkinlestirin/devre disi birakin. Inclusive TV, power on link ve power off link se¢enekleri yalnizca
ayarin "Ac¢ik" olmasi durumunda kullanilabilecektir.

Power On Link

CEC gu¢ agma komutu.
. Mutual: Projektor ve CEC aygiti ayni anda agilacaktir.
. PJ --> Device (PJ » Aygit): CEC aygiti yalnizca projektor acildiktan sonra agilacaktir.
. Device --> PJ (Aygit - PJ): Projektdr yalnizca CEC aygiti acildiktan sonra agilacaktir.

Power Off Link

HDMI Link ve projektérin ayni anda otomatik olarak kapatilmasini saglamak icin bu islevi etkinlestirin.

Test deseni meniisi

Test desenini yesil 1zgara, eflatun 1zgara, beyaz 1zgara, beyaz olarak segin veya bu iglevi devre disi birakin
(kapal).

Kumanda ayarlari meniisu
IR Function (IR fonksiyonu)

IR fonksiyonu ayarini yapin.
. On (Acik): "On (Acik)" secimi yapildiginda, projektor st ve 0n kizildtesi alicilardan uzaktan
kumandayla calistirilabilir.
. Off (Kapali): "Off (Kapah)" ayari secildiginde projektor uzaktan kumandayla ¢alistirilamaz.
—_— "Off (Kapali)"y1 segerek Tus Takimi tuslarini kullanabileceksiniz.
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User1 (Kullanici1)/ User2 (Kullanici2)/ User3 (Kullanici3)

User1 (Kullanici1), User2 (Kullanici2) veya User3 (Kullanici3) 6zelligi icin varsayilan islevi

Test Pattern (Test Deseni), Brightness (Parlaklik), Contrast (Karsitlik), Sleep Timer (Uyku Zamanlayici),
Color Matching (Renk uyumu), Color Temp. (Renk Isisi), Gamma (Gamm), Projection (Projeksiyon) ve
Lamp Settings (Lamba Ayarlari) arasindan atayin.

Projektor Kimligi mentsi

Kimlik tanim1 ment araciligiyla ayarlanabilir (0-99 araliginda) ve kullanicinin RS232 komutu kullanarak bagimsiz
bir projektért kontrol etmesine olanak tanir.

12V tetikleyici menusu

Tetikleyiciyi etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin bu islevi kullanin.

Not: Gegis sistemi kontrolii igin 12V 500mA (maks.) ¢ikis yapan 3,5mm mini jak.

+12V

GND

. On (Aclik): Tetikleyiciyi etkinlestirmek i¢in "On (Agik)" ayarini segin.
. Off (Kapal): Tetikleyiciyi devre disi birakmak icin "Off (Kapali)" ayarini segin.

Segenekler menusu
Lanquage (Dil

Cok dilli ekran meniisiinii ingilizce, Almanca, Fransizca, Italyanca, ispanyolca, Portekizce, Basitlestirilmis Cince,
Geleneksel Cince, Japonca, Korece ve Rusga arasindan segin.

Menu Settings (Menii Ayarlari)
Ekrandaki mend konumunu ayarlayin ve menl zamanlayici ayarlarini yapilandirin.

. Menu Location (Menii Konumu): Goriintiileme ekranindaki meni konumunu segin.

. Menu Timer (Menii zamanlayici): Ekran menUsunin ekranda gorinur olacagi sureyi ayarlayin.
Auto Source (Oto Kaynak)

Projektértn kullanilabilir bir giris kaynagini otomatik olarak bulmasini saglamak igin bu segenegi kullanin.

Input Source (Giris Kaynadi)
Giris kaynagini HDMI 1 ve HDMI 2 arasindan segin.

High Altitude (Yiiksek Rakim)

"On (Acik)" segildiginde, fanlar daha hizli dénecektir. Bu 6zellik atmosferin ince oldugu yuksek rakimli yerlerde
kullanighdir.

Display Mode Lock (Display Mode Kilidi)

Gdruntileme modu ayarlarini yapmayi kilitlemek veya kilidini agmak icin "On (Ac¢ik)" ya da "Off (Kapalh)" 6gesini
secin.

Keypad Lock (Tustakimi Kilidi)

Tus takimi kilidi islevi "On (AgIk)" olarak ayarlandiginda Tus Takimi kilitlenecektir. Ancak projektér uzaktan
kumandayla ¢alistirilabilir. "Off (Kapah)"y1 secgerek kontrol panelini tekrar kullanabileceksiniz.

Information Hide (Bilgi Gizleme)

Bilgi mesajini gizlemek i¢in bu iglevi etkinlegtirin.
. Off (Kapal): "Off (Kapali)" 6gesini secerek "ariyor" mesajini gosterin.
. On (Acik): Bilgi mesajini gizlemek i¢in "On (Acik)" 6gesini segin.
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Logo

istediginiz baslangi¢ ekranini belirlemek icin bu islevi kullanin. Yapilan olasi degisiklikler projektoriin bir sonraki
acilisinda etkinlesecektir.

. Default (Varsayilan): Varsayilan baslangi¢ ekranidir.

. Neutral (Notr): Logo, baslangi¢ ekraninda goérintilenmez.

Background Color (Arkaplan Rengi)

Higbir sinyal olmadiginda mavi, kirmizi, yesil, gri renkte ekran gorintilemek veya higbir icerik gérintilememek icin
bu islevi kullanin.

Sifirla menusi

Reset OSD (OSD'yi Sifirla)

Ekran menUsu ayarlari i¢in fabrika varsayilan ayarlarini déndarun.

Reset to Default (Varsayilana sifirla)

Tdm ayarlar i¢in fabrika varsayilan ayarlarina déndurdn.

Bilgi menusii

Projektdr bilgilerini asagida listelendigi gibi gérintuleyin:

. Regulatory (Dizenleyici)

. Serial Number (Seri numarasi)
. Source (Kaynagi)

. Resolution (C6zunurlik)

. Refresh Rate (Yenileme Hizi)

. Display Mode (Gorunti Modu)
. Lamp Hours (Lamba Saati)

. Projector ID (Projektoér Kimligi)

. Filter Usage Hours (Filtre Kullanim Saatleri)
. Brightness Mode (Parlaklik Modu)
. FW Version (Urlin Yazilimi Strimu)
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Lambayi degistirme (Yalnizca bakim personeli)

Projektér ampulln kullanim émrint otomatik olarak algilar ve ampulln kullanim émrU sona erdiginde, ekranda bir
uyarl mesaji goérunar.

Warning (Uyar)

Lamp life exceeded. (Lamba 6mri agildi.)

Bu mesaj goérunduginde, ampulin degistiriimesi i¢in litfen hemen yerel bayiniz veya servis merkezinizle irtibata
gecin. Ampull degistirmeden 6nce, projektori kapatip gug¢ kablosunu gikardiginizdan ve projektorin en az 30
dakika soguyup ampulin tamamen sogudugundan emin olun.

> B P

A A A cautiont ® K

HIGH TEMPERATURE COOL FOR 30 MINUTES.

HIGH PRESSURE LAMP MAY EXPLODE IF IMPROPERLY HANDED.
REFER TO LAMP REPLACEMENT INSTRUCTIONS.DISCONNECT
POWER BEFORE CHANGING LAMP.

ATTENTION:
AHAUTES TEMPERATURES REFROIDISSEZ PENDANT 30 MINUTES.
Les lampes & haute pression peuvent exploser si elles sont mal utilisées.

Confier |'entretien a une personne qualifiée.
COUPERLE COURANT AVANT DEREMPLACERLE LAMPES.

Uyari: Tavana monte edilmisse, litfen lamba giris panelini agarken dikkatli olun. Tavana monte
edildiginde ampulu degistirirken guvenlik gozlUkleri giymeniz onerilir. Projektordeki gevsek pargalarin
dismemesine dikkat edilmelidir.

Uyari: Lamba bélmesi sicaktir! Lambayi dedistirmeden énce sogumasina izin verin!

Uyari: Kisisel yaralanma riskini azaltmak i¢in, lamba modulinu disirmeyin veya lamba ampuline
dokunmayin. Diglrulurse, ampdul kirilabilir ve yaralanmaya yol acabilir.

Tirkge
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Lambayi degistirme (devami)

Proseddr:

Not:

40 Tirkge

Projektor tus takiminda " (D" diigmesine veya uzaktan kumandada "®" diigmesine basarak
projektdrin glictinl kapatin.

En az 30 dakika boyunca projektériin sogumasina izin verin.
Gug¢ kablosunu gikarin.

Ust kapag! sabitleyen vidayi gikarin. 1

Lamba kapagini ¢ikarin. 2

Lamba modulindeki viday ¢ikarin. 3

Lamba kolunu yukari kaldirin. 4

Lamba kablosunu ¢ikarin. 5

Lamba modulinG dikkatlice ¢ikarin. 6

Lamba modulini degistirmek igin, dnceki adimlari tersten yapin.
Projektort agin ve lamba sayacini sifirlayin.

Lamba Sifirlama: (i) "Menu (Meni)" = diigmesine basin (ii) "Setup (Ayar)" 6gesini segin— (iii)
"Lamp Settings (Lamba Ayarlar)" 6gesini secgin— (iv) "Lamp Reset (Lamba Sifirlama)" 6gesini segin—
(v) "Yes (Evet)" 6gesini segin.

Lamba kapadi projektére geri yerlegstiriimemisse projektor agilamaz.

Lambanin cam alanina dokunmayin. El yagi lambanin kirilmasina sebep olabilir. Eger yanliglikla
dokunursaniz, lamba modliliinii temizlemek igin kuru bez kullanin.



EK BILGILER

Uyumlu ¢oziundirlukler

Video uyumlulugu

SDTV 480i/p, 576i/p
HDTV 720p (50/60Hz), 1080i (50/60Hz), 1080p (24/50/60Hz)
UHD 2160p (24/50/60Hz)

Detayli video zamanlamasi:

veniems Hax iz _____ Notlar |

SDTV (480i) 640 x 480
SDTV (480p) 640 x 480 60
SDTV (576i) 720 x 576 50
SDTV (576p) 720 x 576 50 Bilesen igin
HDTV (720p) 1280 x 720 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 50/60
HDTV (1080p) 1920 x 1080 24/50/60
UHD (2160p) 3840 x 2160 24/50/60 4K UHD igin

Not: Her bir G/C badlanti noktasi icin arama stiresi, HDMI baglanti noktasi disinda 5 saniyeden azdir.
Bilgisayar Uyumu

PC i¢cin zamanlama tablosu:

: .| FrekansH | Yenileme Hiz1|
Sinyal Resolution

-m--m-m-m-

SVGA 800 x 600 35,2 56,3 \ 56Hz
SVGA 800 x 600 37,9 60,3 YOK \ YOK 60Hz
SVGA 800 x 600 46,9 75 YOK \ YOK YOK
SVGA 800 x 600 48,1 72,2 YOK \ YOK 72Hz
SVGA 800 x 600 53,7 85,1 YOK \ YOK 85Hz
SVGA 832 x 624 YOK 75 YOK \ YOK YOK
XGA 1024 x 768 48,4 60 YOK \ YOK YOK
XGA 1024 x 768 56,5 70,1 YOK \ YOK 70Hz
XGA 1024 x 768 60 75 YOK \ YOK YOK
XGA 1024 x 768 68,7 85 YOK \ YOK YOK
XGA 1024 x 768 YOK 120 YOK YOK YOK YOK
XGA 1152 x 864 YOK 75 YOK N YOK YOK
HD720 1280 x 720 YOK 50 YOK \ YOK YOK
HD720 1280 x 720 YOK 60 YOK \ YOK YOK
HD720 1280 x 720 92,62 120 YOK YOK YOK YOK
WXGA 1280 x 768 474 60 YOK \ YOK YOK
WXGA 1280 x 768 YOK 75 YOK \ YOK YOK
WXGA 1280 x 768 YOK 85 YOK N YOK YOK
WXGA-800 1280 x 800 YOK 60 YOK \ YOK YOK
SXGA 1280 x 1024 64 60 YOK \ YOK YOK
SXGA 1280 x 1024 80 75 YOK \ YOK YOK
SXGA 1280 x 1024 91,1 85 YOK N YOK YOK
SXGA+ 1400 x 1050 YOK 60 YOK YOK YOK YOK
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: . | FrekansH |YenitemeWaz| |
Sinyal Resolution :
___(KHz) | (H) | Video | _Dijtal | Analog | Not __
75 60 YOK YOK YOK

UXGA 1600 x 1200 y
HD1080 1920 x 1080 YOK 24 YOK \ YOK YOK
HD1080 1920 x 1080 YOK 50 YOK \ YOK YOK
HD1080 1920 x 1080 YOK 60 YOK \ YOK YOK
WUXGA 1920 x 1200 YOK 60 YOK Y YOK YOK
HDTV 1920 x 1080i YOK 50 YOK \ YOK YOK
HDTV 1920 x 1080i YOK 60 YOK \ YOK YOK
HDTV 1920 x 1080p YOK 24 YOK N YOK YOK
HDTV 1920 x 1080p YOK 50 YOK \ YOK YOK
HDTV 1920 x 1080p YOK 60 YOK y YOK YOK
HDTV 1280 x 720 45 60 \ YOK YOK YOK
HDTV 1280 x 720p YOK 50 YOK \ YOK YOK
HDTV 1280 x 720p YOK 60 YOK N YOK YOK
SDTV 720 x 576 31,3 50 \ YOK YOK YOK
SDTV 720 x 576i YOK 50 YOK N YOK YOK
SDTV 720 x 576p YOK 50 YOK \ YOK YOK
SDTV 720 x 480 31,5 60 \ YOK YOK YOK
SDTV 720 x 480i YOK 60 YOK N YOK YOK
SDTV 720 x 480p YOK 60 YOK N YOK YOK

Not: “Vigareti ¢6ziindirliigiin desteklendigini, “YOK” ifadesi ¢éziintirliigiin desteklenmedigini gésterir.

MAC icin zamanlama tablosu:

Resolution -

_Dijital__| _Analog _
800 x 600 60 N YOK
800 x 600 72 ] YOK
800 x 600 75 N YOK
800 x 600 85 N YOK
1024 x 768 60 N YOK
1024 x 768 70 < YOK
1024 x 768 75 z YOK
1024 x 768 85 N YOK
1280 x 720 60 < YOK
1280 x 768 60 + YOK
1280 x 768 75 N YOK
1280 x 768 85 YOK YOK
1280 x 800 60 N YOK
1280 x 1024 60 + YOK
1280 x 1024 75 + YOK
1920 x 1080 60 N YOK
1920 x 1200¢» 60 J YOK
3840 x 2160 60 + YOK

Not:
. “*isareti ¢6ziindrligin desteklendigini, “YOK” ifadesi ¢ézdiniirliigiin desteklenmedigini gésterir.

. (*1) 60Hz'de 1920 x 1200 yalnizca RB destedi sunar (daha az karanlik ekran).
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HDMI igin giris sinyali
SVGA 800 x 600 60/72/85/120 Mac 60/72/85
XGA 1024 x 768 60/70/75/85/120 Mac 60/70/75/85
SDTV/(4801) 640 x 480 60 YOK
SDTV(480P) 640 x 480 60 YOK
SDTV(576l) 720 x 576 50 YOK
SDTV(576P) 720 x 576 50 YOK
HDTV(720p) 1280 x 720 50/60 Mac 60
WXGA 1280 x 768 60/75/85 Mac 75
WXGA 1280 x 800 60/120 Mac 60
WXGA+ 1440 x 900 60/120(RB) Mac 60
SXGA 1280 x1024 60/75/85 Mac 60/75
SXGA+ 1400 x1050 60/85 YOK
UXGA 1600 x 1200 60/65/70/75/85 YOK
HDTV(10801) 1920 x 1080 50/60 YOK
HDTV(1080p) 1920 x 1080 24/30/50/60/120 Mac 60
WUXGA 1920 x 1200(*1) 60 Mac 60RB
WQHD 2560 x 1440 60RB YOK
UHD(2160p) 3840 x 2160 24/30/50/60 Mac 24/30
UHD(2160p) 4096 X 2160 24/30/50/60 Mac 24
Not:
. ““isareti ¢oziiniirliigiin desteklendigini, “YOK” ifadesi ¢bziindirliigiin desteklenmedigini gésterir.
. (*1) 60Hz'de 1920 x 1200 yalnizca RB destedi sunar (daha az karanlik ekran).
. (*2) Windows 10 standart zamanlama.

Genigletilmis Ekran Tanimlama Verileri (EDID) tablolari

Dijital sinyal(HDMI 2.0):

Iy S e B0/Standart zamanlama B1/Video modu B1/Detayli zamanlama
zamanlama zamanlama

Dijital: Dogal ¢6zUnurlik: 60 Hz'de 3840 x 2160
60 Hz'de 3840 x 2160 60 Hz'de 720 x 480i 16:9 120 Hz'de 1920 x 1080

(varsayilan)

60 Hz'de 1280 x 800 60 Hz'de 720 x 480p 4:3 60 Hz'de 1366 x 768
60 Hz'de 1280 x 1024 50 Hz'de 720 x 576i 16:9 240 Hz'de 1920 x 1080
60 Hz'de 1920 x 1200 50 Hz'de 720 x 576p 4:3
120 Hz'de 800 x 600 60 Hz'de 1920 x 1080i 16:9

56 Hz'de 800 x 600 120 Hz'de 1024 x 768 50 Hz'de 1920 x 1080i 16:9

60 Hz'de 800 x 600 120 Hz'de 1280 x 800 60 Hz'de 1920 x 1080p 16:9

50 Hz'de 1920 x 1080p 16:9
24 Hz'de 1920 x 1080p 16:9

72 Hz'de 800 x 600
75 Hz'de 800 x 600

75 Hz'de 832 x 624 24 Hz'de 3840 x 2160
60 Hz'de 1024 x 768 25 Hz'de 3840 x 2160
70 HZ'de 1024 x 768 30 Hz'de 3840 x 2160
75 Hz'de 1024 x 768 50 Hz'de 3840 x 2160
75 Hz'de 1280 x 1024 60 Hz'de 3840 x 2160
75 Hz'de 1152 x 870 24 Hz'de 4096 x 2160

25 Hz'de 4096 x 2160
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AT TG T B0/Standart zamanlama B1/Video modu B1/Detayli zamanlama
zamanlama zamanlama

30 Hz'de 4096 x 2160
50 Hz'de 4096 x 2160
60 Hz'de 4096 x 2160

3D Zamanlama

Blu-ray 3D i¢in (HDMI 1.4a):

| 2DDestekliKareHiz |  Zamanlama |  Bicim |
59/60 Hz secenegi: 23,98 / 24 Hz'de 1920 x 1080p Cerceve paketi
59,94 / 60 Hz'de 1280 x 720p Cerceve paketi
50 Hz segenegi: 23,98 / 24 Hz'de 1920 x 1080p Cergeve paketi
50 Hz'de 1280 x 720p Cerceve paketi
PC icin:
| Zamanlama | Bigm
HDMI: 120 Hz'de 1920 x 1080 Frame Sequential
120 Hz'de 1280 x 800 Frame Sequential
120 Hz'de 1024 x 768 Frame Sequential
120 Hz'de 800 x 600 Frame Sequential
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Goruntu boyutu ve yansitma mesafesi

16:9 Ekranin DN —
kbsedenkéseye | (m) |  (ng | (m | (i) |
uzunluk (ing) boyu mmmmmmm

0,66 0,37 26,15 14,71 1,00 1,10 3,59 0,02 0,07

0,89 0,50 34,86 19,61 1,33 1,46 4,36 4,79 0,03 0,09

1,33 0,75 52,29 29,42 1,99 2,19 6,53 7,19 0,04 0,13

70 1,55 0,87 61,01 34,32 2,32 2,56 7,62 8,38 0,05 0,16

80 1,77 1,00 69,73 39,22 2,66 2,92 8,71 9,58 0,05 0,18

90 1,99 1,12 78,44 44,12 2,99 3,29 9,80 10,78 0,06 0,20

100 2,21 1,25 87,16 49,03 3,32 3,65 10,89 11,98 0,07 0,22

120 2,66 1,49 104,59 58,83 3,98 4,38 13,07 14,37 0,08 0,27

150 3,32 1,87 130,74 73,54 4,98 5,48 16,33 17,97 0,10 0,34

180 3,98 2,24 156,88 88,25 5,98 6,57 19,60 21,56 0,12 0,40

200 4,43 2,49 174,32 98,05 6,64 7,31 21,78 23,95 0,14 0,45

250 5,53 3,11 217,89 122,57 8,30 9,13 27,22 29,94 0,17 0,56

300,6 6,65 3,74 262,00 147,37 9,98 10,98 32,73 = 0,21 0,68

Ustten Gériiniim g

8

Ekran(G)

= Ewn
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-
—
— 1
Projeksiyon Mesafesi(M) |
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/
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/
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Yandan Goriinim e - _f
— P —— T
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Projektor boyutlar ve tavana montaj kurulumu

—_

Projektoriiniize hasari 6nlemek igin, litfen Optoma tavana montaji kullanin.
2. Uglinci taraf tavana montaj takimi kullanmak isterseniz, litfen projektdre bir baglanti parcasi takmak
icin kullanilan vidalarin asagidaki teknik dzellikleri karsiladigindan emin olun:

. Vida tipi: iki noktadan montaj icin M4 veya tek noktadan montaj igin M6

. Minimum vida uzunlugu: 10mm
d b
0
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~
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N @) ] @
Y g - -
O
e R
Y
| ()
P O I
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Not: Litfen, hatali kurulumdan kaynaklanan hasarin garantiyi gecersiz kilacagina dikkat edin.

A Uyari:

. Baska bir sirketten tavana montaj kiti satin alirsaniz, litfen dogru vida boyutu kullandiginizdan emin
olun. Vida boyutu montaj plakasinin kalinligina bagh olarak degisiklik gosterir.

. Tavan ile projektorin alti arasinda en az 10 cm bosluk biraktiginizdan emin olun.

. Projektoru bir 1s1 kaynadinin yanina kurmaktan kaginin.
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Kizilotesi uzaktan kumanda kodlari

NEC
bigimi

Glg aglk d) Bicim 1
Kapatilsin mi @ Bicim 1
Kullanici1 Bicim 1
Kullanici2 Bicim 1
Kullanici3 Bicim 1
Parlakiik O-  Bioim 1
Karsithk D Bicim 1
Goriinti modu @@ Bigim 1
Anahtar Tasi /[ Bicim 1
En/Boy orani 171 Biciv 1

OFF

ON
Contrast ‘

Brlghtness Mode

Aspect ratio @

Keystone

Mute SIeepTlmer

Volume+

Re-sync

HDMI1  HDMI2

VGA1 VGA2 Video YPbPr

Miisteri kodu Anahtar kodu
Bayt1 | Bayt2 | Bayt3 Bayt 4

&2 CD 02

32 CD 2E D1
32 CD 36 C9
32 CD 65 9A
32 CD 66 99
32 CD 41 BE
32 CD 42 BD
32 CD 05 FA
32 CD 07 F8
32 CD 64 9B

Projektori agmak igin basin.

Projektort kapatmak igin basin.
Kullanici tanimli tuslar.

GOoruntinun parlaklhigini ayarlar.

Resmin en acik ve en koyu kisimlari
arasindaki farkin derecesini kontrol
eder.

Farkli uygulamalara yonelik en uygun
duruma getirilmis ayarlar icin bir ekran
modu segin.

Projektortn egilmesinin sebep oldugu
goruntt bozulmasini ayarlamak igin
basin.

Gdsterilen bir goruntiiniin en/boy
oranini degistirmek icin basin.
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NEC Miisteri kodu Anahtar kodu
bigimi Bayt1 | Bayt2 | Bayt3 | Bayt 4

3 boyut modu islevini etkinlestirmek/

U ep B g e & e devre disgl birakmak igin basin.
Sessiz g Bigim 1 32 CD 52 AD  Sesi anlik olarak kapatir/acar.
DB (Dinamik Optimum kontrast performansi

L7 Bicim 1 32 CD 44 BB  saglamak igin resmin parlakhgdini

i) otomatik olarak ayarlar.
Uyku @ Bicim 1 32 cD 63 e Zamanlayici geri sayim araligini
zamanlayicisi ayarlar.
Ses + Bicim 2 32 CD 11 EE Ses dizeyini artirmak igin ayarlayin.
A Bigim 2 32 CD 11 EE .
< @®® Bigim 2 32 cD 10 EF Ogeleri segmek veya secgiminizde
ayarlamalar yapmak igin A, <, »
> &~ _Bigm2 32 CD 12 ED  \eya ¥ digmelerini kullanin.
v Bicim 2 32 CD 14 EB
Kaynag e 2 32 ch 10 EF Sigit;]rce a basarak bir giris sinyali
Giris tusu < Bicim 1 32 CD OF FO Oge seciminizi onaylar.
Yeniden-senk Bom2 32 CcD 12 Ep  rojekioru otomatik olarak giris
kaynagina senkronize eder.
Ses - Bicim 2 32 CD 14 EB  Ses diizeyini azaltmak icin ayarlayin.
Menii E Biciv 1 32 ch OE F1 Prolt-?‘_kto_run e_kran Uzeri gésterim
menulerine girer veya cikar.
HDMI 1 baglayicidan kaynak segmek
bl B &2 . E = icin "HDMI1" tusuna basin.
HDMI 2 baglayicidan kaynak secmek
At et ] sz L . i icin "HDMI2" tusuna basin.
VGA1 Biciv 1 32 CD 1B E4 islevsiz
VGA2 Biciv 1 32 CD 1E E1 islevsiz
Video Bicim 1 32 CD 1C E3 islevsiz
YPbPr ©ee Bicim 1 32 CD 17 E8 islevsiz
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Sorun Giderme

Projektortinizle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, litfen asagidaki bilgilere bakin. Sorun devam ederse, lutfen yerel
saticiniz veya servis merkezi ile irtibat kurun.

Goruntu Sorunlari

Ekranda gériintii yok.

. Tam kablolar ve glg¢ baglantilarinin, "Kurulum" béliminde agiklandidi gibi dodru ve saglam bigcimde
takildigindan emin olun.

. Konnektorlerin pinlerinin bikilmus veya kirilmis olmadigindan emin olun.

. Projeksiyon lambasinin dogru takildigini kontrol edin. Litfen 39-40. sayfalardaki "Lambayi

Degistirme" kismina basvurun.

. "Sessiz" 6zelliginin acik olmadigindan emin olun.

Goriintii odak diginda

Projektor mercegi Uzerindeki Odak Ringini ayarlayin. Lutfen 16. sayfaya bakin.

. Projektdr ekraninin projektdérden gerekli mesafede oldugundan emin olun. (Lutfen 45. sayfaya
bagvurun.)

16:9 DVD baghgini gbsterirken gériinti uzatilir

. Anamorfik DVD veya 16:9 DVD oynatirken, projektor, en iyi gorintlyd projektérin yan tarafindaki
16: 9 bigiminde gdsterecektir.

. LBX bigimindeki DVD basligini oynatirsaniz, litfen projektor OSD’sindeki bicimi LBX olarak degistirin.
. 4:3 bicimindeki DVD basligini oynatirsaniz, lttfen projektdr OSD’sindeki bigimi 4:3 olarak degistirin.

. Litfen goranti bicimini DVD oynaticinizdaki 16:9 (genis) en/boy orani tipi olarak ayarlayin.

Gorintl ¢ok kliglik veya ¢ok bliyik.

. Projektorin Ustindeki zum kolunu ayarlayin.
. Projektori ekrana yaklastirin veya uzaklastirin.

. Projektdr panelindeki "Mend" digmesine basip "Display (Ekran)-->Aspect Ratio (En/Boy orant)"
kismina gidin. Farkl ayarlar deneyin.

Gériintii kenarlari egirdir:
. Mamkinse, projektdrt ekrana ortalanacak sekilde ve ekranin alt kisminin altina gelecek sekilde
yeniden konumlandirin.
Goriintl ters gevrilmigtir

. OSD’den "Setup (Ayar)-->Projection (Projeksiyon)" 6desini sec¢in ve projeksiyon dogrultusunu
ayarlayin.

Bulanik ¢ift gbriintii

. Normal 2 boyutlu gériintiniin bulanik gift gérinta olarak gérinmesini 6nlemek i¢in "Display Mode
(Gorintd Modu)" 6zelliginin 3 boyut olmadigindan emin olun.
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Diger Sorunlar

Projektor, tiim kontrollere yanit vermeyi durdurur

. Mamkinse, projektdrt kapatin, daha sonra glc kablosunu sékin ve glicl yeniden baglamadandnce
en az 20 saniye bekleyin.

Lamba s6ner veya bir pat sesi ¢ikarir

. Lamba émrinin sonuna ulastiginda, sdnecektir ve bir ylksek pat sesi yapabilir. Bu durum olusursa,
projektdr lamba modull degistirilene kadar agilmayacaktir. Lambayi degistirmek igin 39-40.
sayfalardaki "Lambayi Degistirme" kisminda bulunan prosediirleri izleyin.

Uzaktan Kumanda Sorunlari

Uzaktan kumanda ¢alismazsa

. Uzaktan kumandanin ¢alisma agisinin, projektdr Uzerindeki kizilétesi alicilarina £15° iginde oldugunu
kontrol edin.
. Uzaktan kumanda ile projektor arasinda herhangi bir engel olmadigindan emin olun.

Projektdre 7 metrelik mesafe iginde olacaginiz bir konuma gidin.
. Pillerin dogru bigimde takildigindan emin olun.
. Bitmisse pilleri degistirin.
Uyari gostergeleri

Uyari gOstergeleri (asagiya bakin) yandiginda veya yanip séndiiginde projektér otomatik olarak kapanacaktir:

. "LAMBA" LED gostergesi kirmizi renkte yanar ve "Agik/Beklemede" gostergesi kirmizi renkte yanip
sOnerse.
. "SICAKLIK" LED gostergesi kirmizi renkte yanar ve "Agik/Beklemede" gostergesi kirmizi renkte yanip

sonerse. Bu, projektdrin agsiri isindigini gosterir. Normal kosullar altinda, projektdr tekrar agilabilir.
. "SICAKLIK" LED gdsterge kirmizi renkte yanip soner ve "Acik/Beklemede" gostergesi kirmizi renkte
yanip soénerse.

Gug¢ kablosunu projektorden gikarip 30 saniye bekleyin ve tekrar deneyin. Uyari gostergesi yanarsa veya yanip
sonerse, yardim igin lltfen en yakin servis merkeziyle iletisime gegin.
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LED Isikli Mesajlar

Acik/Beklemede LED'i Sicaklik-LED’i Lamba LED'i

Bekleme durumu .. .
Sirekli yanma

(Giris guc kablosu)
Yanip sonlyor
(0,5 sn. soner / 0,5 sn. yanar)
Glg aglk ve Lamba yaniyor Sirekli yanma
Yanip sénlyor
(0,5 sn. s6ner / 0,5 sn. yanar).
Sogutma fani kapandiginda
sabit kirmizi 1g1ga doéner.

Guc¢ agma (Uyar)

Gulg¢ Kapanma (Sogutma)

Hata (Lamba arizasi) Yanip sénlyor Surekli yanma
Hata (Fan arizasi) Yanip sénlyor Yanip sénuyor
Hata (Asin Sicaklik) Yanip soniyor Sirekli yanma

Bekleme Durumu
(Yazma modu)

Calismaya hazirlama

Yanip sénlyor

Yanip sénuyor

(Isinma)
Calismaya hazirlama .
(Sogutma) Yanip sonuyor
Calismaya hazirlama Yanip sénuyor
(Lamba yaniyor) (3 sn. yanar/ 1 sn. séner)
Calismaya hazirlama Yanip sonlyor
(Lamba sonik) (1 sn. yanar / 3 sn. soner)
. Glg kapali:
Power Off
Power Off?
Press power key again.
. Sicaklik uyarisi:

Warning

Please:
1. Make sure air in and outlets are not blocked.

2. Make sure the environment temperature is under 45 degree C.
If the problem persists in spite of the above.
Please contact a service center for repair.
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. Lamba uyarisi:

Warning

Lamp life exceeded.

. Fan arizalidir:

Warning

The projector will switch off automatically
Please contact a service center for repair.

. Ekran disI menzili:

Out Of Range

. Kapanma uyarisi:

Power Down

Power Down Timer Active

Power down in sec.
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Teknik Ozellikler

Teknoloji
Yerel ¢ozinurlik

Mercek

Sapma
Garuntlu boyutu
Yansitma mesafesi

G/C'ler

Renk
Tarama hizi

Hoparlor

Gl tiketimi

Giris akimi
Kurulum yoénu

(GxDxY)

Agirlik
Cevre

Texas Instrument DMD, 0,47 ing/4K UHD DMD X1
1920 x 1080
e Atim hizi: 1,50~1,66
*  F-durag:: 1,98~2,02
e Odak uzakligi: 15,84~17,44mm
* Yakinlagtirma arahgi: 1.1x
3,24 mm %105+£%5
33"~300"
1,2 ~9,9m (2160P)
+ HDMI V2.0 /HDCP2.2 (x2)
+ 5V GUC 1,5Aicin USB2.0 (FW yiikseltmesi igin) USB-A
*  RS232C erkek (9 pimli D-SUB)
* Ses Cikisl 3,5mm
« SPDIF Cikisi (yalniz 2 kanalli stereo PCM destegi)
* 12V Tetikleyici (3,5 mm fig)
1073,4 Milyon renk
* Yatay tarama hizi: 31,0 ~ 135,0 KHz
* Dikey tarama hizi: 24~240 Hz
10W yerlesik hoparlor
¢ Minimum (ECO modu):
. 210W (tipik), 231W(maks)@110VAC
. 200W (tipik), 220W(maks)@220VAC
+  Maksimum (Parlak mod):
. 300W (tipik), 330W(maks)@110VAC
. 290W (tipik), 320W(maks)@220VAC
3,2A
On, Arka, Tavan, Arka-Ust
e Ayaksiz: 315 x 270 x 115 mm (12,40 x 10,62 x 4,52 ing)
e Ayakh: 315 x 270 x 118 mm (12,40 x 10,62 x 4,64 ing)
4,2 +0,2 kg
5~ 40°C'de galisma, %10 ila 85 nem (yogusmayan)

Not: Tiim teknik ozellikler, bildirim yapilmaksizin degistiriimeye tabidir.
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Optoma Kiiresel Ofisleri

Servis veya destek igin litfen yerel ofisiniz ile irtibat kurun.

ABD

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Kanada

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Latin Amerika

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539

Avrupa

Unite 1, Ag 41, Bourne End Mills
Hemel Hempstead, Herts,

HP1 2UJ, Birlesik Krallik
www.optoma.eu

Servis Tel :

+44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
The Netherlands
www.optoma.nl

Fransa
Batiment E
81-83 avenue Edouard Vaillant

92100 Boulogne Billancourt, France

Ispanya

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
ispanya

Almanya

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Almanya

Iskandinavya
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norveg

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norway

Kore
https://www.optoma.com/kr/
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Japonya
L 888-289-6786
510-897-8601
& services@optoma.com

https://www.optoma.com/jp/

Tayvan
https://www.optoma.com/tw/

4] 888-289-6786 _
510-897-8601 Cin

@ Servicesgzogtoma_com Room 2001 , 2OF, BUlIdlng 4,
No.1398 Kaixuan Road,

Changning District

(] 888-289-6786 Shanghai, 200052, China

510-897-8601
& services@optoma.com AVUStralya

https://www.optoma.com/au/

J +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
& service@tsc-europe.com

&J +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

) +33141461220
(&) +33 14146 94 35

&j savoptoma@optoma.fr

W +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

& +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99
&j info@optoma.de

{J +47 3298 89 90
+47 32 98 89 99
&j info@optoma.no

() +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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